TEORIA DA COMPUTAGAO

Prova 3 —08/08/2016 — Prof. Marcus Ramos

(1,5 ponto) Defina:
a) Classe P;

b) Classe NP;

c) Classe NPC.

(1,0 ponto) Defina “verificador para uma linguagem A”.

(2,0 pontos) Dada uma linguagem decidivel L, como determinar que:
a) LeP?

b) LENP?

c) LENPC?

d) L&P?

(1,0 ponto) Em que consiste e para que sado usadas reducdes de tempo polinomial?

(1,5 ponto) Obtenha formas normais para os seguintes termos lambda:
a) (Az.z)(Ay.yy)(Ax.xa)

b) (Axy.xyy)(Aa.a)b

) (((Axy.(xy))(Ay.y))w)

(1,5 ponto) Considere a definigdo recursiva apresentada a seguir para a operacdo de
exponenciacdo, e obtenha um termo lambda que represente tal operacao. Considere
dados os termos que efetuam a subtracdo e a multiplicacdo, assim como o operador ldgico
gue testa se um numero é zero e o comando condicional (representados respectivamente
por sub, mult, zero e if).

exp (a,b)=a°=
1seb=0
a*a’lseb>0

(1,5 ponto) Cite dois corolarios do Teorema de Soctt-Curry e faca consideracdes acerca da
importancia dos mesmos para a teoria da computacao.



