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Ementa 
Conceitos básicos de linguagens (símbolo, alfabeto, cadeias e linguagens); Modelos de síntese 
(gramáticas) e análise (reconhecedores) de linguagens; Hierarquia de Chomsky; Classes de linguagens 
(regulares, livres de contexto, sensíveis ao contexto, recursivas e recursivamente enumeráveis), seus 
modelos de síntese e análise, a relação entre as classes e suas principais propriedades; Decidibilidade. 
Objetivos 

Capacitar o aluno na representação sintática de linguagens estruturadas em frases, permitindo que ele 
possa identificá-las, classificá-las e analisar das suas principais propriedades. Estabelecer as bases para 
o estudo da decidibilidade e complexidade de problemas. 
Metodologia 

Aulas expositivas com realização de exercícios em sala de aula após a apresentação de cada novo 
conteúdo. Exercícios e atividades extra-classe. 
Formas de Avaliação 

Três provas. A nota final será igual à média aritmética destas notas. 
 

Conteúdos Didáticos 

Data Temas abordados/atividades desenvolvidas Professor 
Carga Horaria 

Teórica Prática 

 Apresentação e motivação. Conjuntos. Marcus 2:00h - 

 Funções e relações. Conjuntos enumeráveis. Marcus 2:00h - 

 Conceitos básicos de linguagens. Linguagens como conjuntos. Marcus 2:00h - 

 Gramáticas e reconhecedores. Marcus 2:00h - 
 Gramáticas e expressões regulares. Marcus 2:00h - 

 Autômatos finitos. Marcus 2:00h - 

 Transições em vazio e eliminação de transições em vazio. Marcus 2:00h - 

 Não-determinismos e eliminação de não-determinismos. Marcus 2:00h - 

 Equivalência entre autômatos finitos, gramáticas regulares e 
expressões regulares. 

Marcus 2:00h - 

 Prova 1. Marcus 2:00h - 

 Minimização de autômatos finitos. Marcus 2:00h - 

 Transdutores finitos. Marcus 2:00h - 

 Pumping Lemma para as linguagens regulares. Marcus 2:00h - 
 Propriedades de fechamento. Marcus 2:00h - 

 Questões decidíveis. Marcus 2:00h - 

 Linguagens e gramáticas livres de contexto. Marcus 2:00h - 

 Árvores e ambigüidade. Marcus 2:00h - 

 Simplificações gramaticais. Marcus 2:00h - 
 Formas normais. Marcus 2:00h - 

 Prova 2. Marcus 2:00h - 

 Autômatos de pilha. Critérios de aceitação Marcus 2:00h - 

 Pumping Lemma para as linguagens livres de contexto. Marcus 2:00h - 

 Propriedades de fechamento. Questões decidíveis Marcus 2:00h - 

 Máquinas de Turing. Marcus 2:00h - 
 Linguagens e gramáticas sensíveis ao contexto. Marcus 2:00h - 

 Máquinas de Turing com fita limitada e linguagens recursivas. Marcus 2:00h - 

 Decidibilidade. Problema da parada. Marcus 2:00h - 

 Linguagens recursivamente enumeráveis e gramáticas 
irrestritas. 

Marcus 2:00h - 



 Hierarquia de Chomsky. Linguagens que não são 
recursivamente enumeráveis. 

Marcus 2:00h - 

 Prova 3. Marcus 2:00h - 

 Segunda chamada. Marcus 2:00h - 

 Prova Final. Marcus 2:00h - 
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