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LINGUAGEM MINI-JAVA

Observacoes gerais:

A documentagdo devera ser entregue sempre em versdo impressa; a entrega da
mesma em versao digital é opcional;

Os arquivos-fonte dos programas deverdo ser entregues apenas em formato digital;
eles ndo deverdo ser entregues em formato impresso;

O projeto é incremental: todo material (documentacdo e arquivos) elaborado para
uma fase pode e deve ser revisto, corrigido e melhorado para as etapas seguintes;
Devem ser observados os prazos publicados na pagina da disciplina.

Etapa 1 - MANIPULAGAO GRAMATICAL

Criar, a partir da gramatica fornecida, uma relacdo dos tokens da linguagem.

Verificar se a gramatica da linguagem é LL(1). Justificar a sua resposta.

Obter uma gramatica equivalente que seja LL(1).

Demonstrar, através do cdlculo dos conjuntos first e follow, que a nova gramdtica é
LL(1).

Obter, a partir da nova gramatica, uma gramatica léxica e uma gramatica sintdtica para
a linguagem.

Etapa 2 - ANALISE SINTATICA

Implementar, através do método recursivo descendente, um analisador Iéxico para a
linguagem;

Implementar, através do método recursivo descendente, um analisador sintatico para
a linguagem;

Integrar os analisadores Iéxico e sintatico;

Projetar e implementar uma interface com o usuario (linha de comando ou janela);
Desenvolver os casos de teste;

Documentar o trabalho (sintaxe da linguagem-fonte, estrutura Iéxica, estrutura
sintdtica, exemplos de programas-fonte, transformag¢bes gramaticais efetuadas,
técnicas de andlise empregadas, estruturas de dados e algoritmos utilizados, descri¢ao
da interface com o usudrio, mensagens de erro emitidas, exemplos de entradas e
saidas, testes efetuados, manual de instalagdo e manual de operacdo).

Etapa 3: MONTAGEM DA AST

Construir uma estrutura de dados que represente a estrutura sintatica do programa-
fonte (AST); para isso, deverdo ser especificadas as classes abstratas e concretas que
serdo utilizadas para representar os nds da arvore. Depois, os métodos de anadlise
sintdtica deverdo ser adaptados para construir a darvore durante o fluxo de
processamento do programa-fonte.

O programa devera prever uma opg¢do que permita ao usuario visualizar a arvore
depois de montada. Utilizar o padrdo de projeto VISITOR.



Etapa 4: ANALISE DE CONTEXTO

Descrever, em detalhes e com exemplos, todas as dependéncias de contexto da
linguagem (regras de escopo e regras de tipos). Casos omissos deverdo ser definidos e
documentos pela equipe de projeto.

Implementar o analisador de contexto, incluindo a tabela de simbolos e os métodos
gue irdo suportar as fases de identificacao e verificacdo de tipos, observando as regras
de escopo e as regras de tipo da linguagem. Utilizar o padrdao de projeto VISITOR.
Mensagens de erro deverdao ser emitidas caso as dependéncias de contexto da
linguagem sejam violadas pelo programa-fonte.

Etapa 5: GERACAO DE CODIGO

Implementar a geracdo de cddigo para todos os comandos, funcbes e procedimentos
da linguagem, usando os padrdes de cdédigo apropriados. Implementar e utilizar um
gerador de rétulos. Criar um arquivo TXT contendo as instrucées da maquina-objeto.
As varidveis deverdo ser referenciadas pelos seus nomes. Utilizar como maquina-
objeto a maquina TAM, definida no livro-texto. Considerar o modelo de maquina de
pilha. Utilizar o padrdo de projeto VISITOR.
Opcional:

o Gerar endereco para variaveis e parametros (deslocamento + registrador);

o Gerar cédigo para acessar vetores e matrizes;

o Gerar link estdtico para chamada de procedimentos e funcdes;

o Gerar cédigo para declaracdes de varidveis;



