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CARGA : _
HORARIA TOTAL SINCRONA |ASSINCRONA |HORARIO:
Tercas das 8:00h as 10:00h (teoria) e
e 56 4 Quartas das 14:00h as 16:00h (pratica)
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Engenharia de Computagéo 13 (teoria) e
3B (prética)
PROFESSOR (ES) RESPONSAVEL (EIS) TITULACAO
Marcus Vinicius Midena Ramos Doutor
EMENTA

Conceito de algoritmo. Légica de programagdo e programacao estruturada. Linguagem de
definicdo de algoritmos. Estrutura de um algoritmo. Constantes. Identificadores. Variaveis.
Declaracdo de variaveis. Operacdes Béasicas. Comandos de Entrada e Saida. Estruturas de
Controle de Fluxo. Conceito e classificagdo de Linguagens de Programacdo. Introdugéo a
uma Linguagem de Programacdo de alto nivel estruturada. Ambiente de programacao.
Componentes da Linguagem de Programacdo selecionada: estrutura de um programa,
identificadores, palavras reservadas, varidveis, constantes, declaracdo de variaveis,
operagOes béasicas, comandos de entrada e saida, estruturas de controle de fluxo, estruturas
de dados homogéneas e modularizagéo.

OBJETIVOS

e Tornar os alunos capazes de visualizar solugbes computacionais para problemas
através da aplicagdo dos conceitos da légica de programagdo e dota-los da
capacidade de construcao de programas, em linguagem de alto nivel estruturada, que
implementem as soluc¢des vislumbradas.

o Desenvolver o raciocinio l6gico e abstrato do aluno;

e Familiarizar o aluno com o modelo seqiiencial de computacao;

e Apresentar técnicas e linguagens para representacdo e constru¢cdo de algoritmos
simples;

e Apresentar conceitos basicos de linguagens de programacao;

e Capacitar o aluno no uso da linguagem C (exceto ponteiros e arquivos);

e Treinar 0 aluno no processo basico de desenvolvimento de software (concepcéo,
edicdo, execucao e teste de programas de computador).

METODOLOGIA

Totalmente online via Moodle e Google Meet. Disponibilizacdo de slides do contetdo e
videos no Moodle e aulas ao vivo no Google Meet. As aulas serdo gravadas e
disponibilizadas no Moodle. Além disso, serdo criados forums no Moodle para discussao e
esclarecimentos diarios das duvidas dos alunos.

FORMAS DE AVALIACAO

Duas avaliagbes de multipla escolha com vinte questdes cada, sendo que cada questao
ter4 quatro alternativas de resposta e apenas uma resposta correta. A nota final seré igual
a média aritmética destas duas notas. Uma avaliacdo final dos mesmos moldes das
avaliacbes anteriores sera disponibilizada para os alunos que se qualificarem.

CONTEUDOS DIDATICOS

NUmero e




Data

01
13/07/2021
(teoria)

Computador. Computacdo. Algoritmo. Fluxograma e pseudocddigo.

02
14/07/2021
(pratica)

Laboratdrio de programacao.

03
20/07/2021
(teoria)

Constantes. Variaveis. Identificadores. Palavras reservadas. Operadores.

04
21/07/2021
(pratica)

Laboratdrio de programacao.

05
27/07/2021
(teoria)

Tipos de dados primitivos.

06
28/07/2021
(pratica)

Laboratdrio de programacao.

07
03/08/2021
(teoria)

Estruturas de controle de fluxo.

08
04/08/2021
(pratica)

Laboratdrio de programacao.

09
10/08/2021
(teoria)

Conceitos basicos de linguagens de programacao.

10
11/08/2021
(pratica)

Laboratdrio de programacao.

11
17/08/2021
(teoria)

Caracteristicas e estrutura de programas C.

12
18/08/2021
(pratica)

Laboratdrio de programacao.

13
24/08/2021
(teoria)

Declaragao de varidveis e operadores.

14
25/08/2021
(pratica)

Prova 1.

15
31/08/2021
(teoria)

Funcdes de entrada e saida.




16
01/09/2021 | Laboratério de programacio.
(pratica)

17
14/09/2021 |Estruturas de controle de fluxo |
(teoria)

18
15/09/2021 | Laboratério de programacio.
(pratica)

19
21/09/2021 | Estruturas de controle de fluxo II.
(teoria)

20
22/09/2021 | Laboratério de programacio.
(pratica)

21
28/09/2021 | Vetores.
(teoria)

22
29/09/2021 | Laboratério de programacio.
(préatica)

23
05/10/2021 | cCadeias de caracteres.
(teoria)

24
06/10/2021 | Laboratério de programacio.
(prética)

25
13/10/2021 | Laboratério de programagao.
(pratica)

26
19/10/2021 |Funcdes.
(teoria)

27
20/10/2021 | Prova 2.
(pratica)
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