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1. (3,0 pontos) Faça um programa em C que leia uma seqüência de números 

inteiros digitados pelo usuário e depois imprima os mesmos na tela na ordem 

inversa. Faça uso de vetores. 

Exemplo para vetor com 5 elementos: 
Vetor = [1,3,5,7,9] 
Resultado = [9,7,5,3,1] 
 

2.  (3,0 pontos) Faça um programa em C que preencha dois vetores com uma 

mesma quantidade de números inteiros digitados pelo usuário, e depois copie 

o conteúdo de ambos, de forma alternada, para um novo vetor com o dobro do 

número de elementos. No final, imprima o conteúdo do novo vetor. 

Exemplo para vetores com 5 elementos: 
Vetor1 = [1,3,5,7,9] 
Vetor2 = [2,4,6,8,10] 
Resultado = [1,2,3,4,5,6,7,8,9,10] 
 

3.  (4,0 pontos) Faça um programa em C que, depois de inicializar um vetor com 

números inteiros digitados pelo usuário, substitui o valor de cada elemento 

pela somatória dos valores armazenados em todos os elementos seguintes, a 

partir do elemento corrente. 

Exemplo para vetor com 5 elementos: 
Vetor1 = [1,2,3,4,5] 
Resultado = [15,14,12,9,5]  


